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0 Municipio de Ponte de Lima da continuidade a sua estratégia
de promocao das competéncias digitais junto dos mais jovens,
através de uma nova sessao do Laboratério de Robdotica e
Programacao, um espaco de aprendizagem prdatica que estimula o
raciocinio, a inovacao e o contacto com as novas tecnologias.
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A préoxima sessao realiza-se no dia 24 de janeiro, entre as
10h30 e as 12h30, na Biblioteca Municipal de Ponte de Lima, e
sera dedicada a uma abordagem tematica diferente, centrada na
experimentacao, na resolucao de desafios e na criacao de
pequenos projetos tecnoldgicos, num ambiente dinamico e
colaborativo.

A atividade sera orientada pelos formadores da RobolLab e
destina-se a criancas e jovens dos 6 aos 16 anos,
proporcionando uma experiéncia educativa que alia
aprendizagem, criatividade e diversao.

A participacao é gratuita, mediante inscricao obrigatdria, a
efetuar através do endereco eletrénico biblioteca@cm-
pontedelima.pt ou do telefone 258 900 411. As vagas sao
limitadas.
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