Apps for Good: Escolas do
Porto em destaque na final
nacional com projetos de
impacto social, educativo e
ambiental
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Hoje, terca-feira, a partir das 10h00, o Pavilhao do
Conhecimento, em Lisboa, acolhe a final da 112 edicao do

programa Apps for Good, uma iniciativa lider na promocao do
empreendedorismo tecnoldgico em ambiente escolar.

0 distrito do Porto, através da Escola Secunddria Dr. Joaquim
Gomes Ferreira Alves (Valadares, Vila Nova de Gaia), da Escola
Secundaria Infante D. Henrique (Porto), do Centro Educativo da
Escola Secundaria de Pacos de Ferreira e da Escola
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Profissional Bento de Jesus Caraca, marca presencga com
projetos de referéncia, que refletem o compromisso das suas
escolas com a inovacao, a sustentabilidade e a inclusao
social, em 1linha com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (0DS).

Escola Secundaria Dr. Joaquim Gomes Ferreira Alves (Valadares,
Vila Nova de Gaia). A criatividade e o espirito de servico a
comunidade desta escola traduzem-se em trés projetos
finalistas:

- “FinBestie” (0DS 4 - Educacao de Qualidade): Uma
aplicacao divertida e visual que ajuda jovens a
compreender o mundo das financas, recorrendo a videos
curtos, infografias e exemplos praticos do quotidiano. O
objetivo é tornar os conceitos econdémicos simples e
interessantes, promovendo habitos financeiros saudaveis
desde cedo, ao apostar numa linguagem jovem e acessivel.

= “SeniorTech” (ODS 10 — Reduzir as Desigualdades): Esta
app foi criada para apoiar seniores na utilizacao das
tecnologias, através de tutoriais visuais, assisténcia
de técnicos locais e alertas contra burlas. Promove a
literacia digital, a seguranca e o apoio humano,
ajudando a combater a solidao digital e a integrar os
mais velhos no mundo tecnoldégico de forma simples e
eficaz.

» “EcoTrade” (0ODS 13 - Acao Climdtica): Uma solucao
inovadora para incentivar a reciclagem, onde os
utilizadores acumulam pontos — convertiveis em prémios,
descontos ou dinheiro — ao digitalizar e depositar
residuos nos ecopontos. A aplicacao traz ainda dicas
personalizadas, tornando a reciclagem uma atividade
simples, educativa e acessivel para todas as idades.

Escola Secundaria Infante D. Henrique (Porto)

= “Horta do Cedo” (0ODS 12 - Producao e Consumo
Sustentdveis): Projeto que aposta num sistema de cultivo



hidropénico inteligente, capaz de produzir até 50
plantas sem solo durante todo o ano, com rega,
nutrientes e 1luz controlados automaticamente por
sensores, IoT e inteligéncia artificial. A solucao alia
sustentabilidade, eficiéncia e frescura, sendo ideal
para casas, restaurantes ou espacos urbanos.

Centro Educativo da Escola Secundaria de Pacos de Ferreira'"

“AgroPrisao Market” (ODS 12 - Producao e Consumo
Sustentdveis): Uma app que aproxima a comunidade dos
estabelecimentos prisionais, permitindo a compra de produtos
agricolas frescos, acessiveis e bioldgicos, produzidos por
reclusos. 0 projeto promove a reinsercao social e reforga o
impacto positivo do consumo responsavel e local.

Escola Profissional Bento de Jesus Caraca (Porto)

= “Akuarium” (ODS 14 — Proteger a Vida Marinha): Sistema
automatizado para aquarios, que garante a alimentacao
dos peixes e a monitorizacao da qualidade da agua,
através de sensores e alimentadores automdaticos. Uma
solucao que facilita o cuidado dos animais, quer em
casa, quer em espacos publicos, promovendo o bem-estar e
a sustentabilidade.

Este ano, cerca de 30 projetos de jovens alunos de escolas de
ensino basico e secundario de todo o pais competem pelo
reconhecimento maximo, apresentando solucdes tecnolédgicas para
desafios reais nas d4reas da educacao, saude, igualdade de
género, inovacao, cidades sustentdveis, erradicacao da
pobreza, acao climatica, entre outros.

0 programa Apps for Good, promovido pelo CDI Portugal, é um
exemplo de inovacao educativa, envolvendo ja, ao longo de 11
edicoes, mais de 28.500 alunos, 1.800 professores e 700
escolas, com milhares de solucdes tecnoldgicas desenvolvidas.

Na perspetiva de Joao Baracho, Diretor-Executivo do CDI



Portugal, “o Apps for Good tem uma ligacdao muito direta com os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, na medida em que
procura capacitar jovens para criar solucoes tecnoldgicas que
atendam a problemas reais da sociedade e do meio ambhiente.
Através dessa iniciativa, os jovens sao incentivados a
desenvolver aplicacoes que promovem inovacdo e infraestrutura
sustentavel. Além disso, o Apps for Good contribui para a
educacdo de qualidade, ao proporcionar uma formacdo pratica e
inclusiva na area da tecnologia, preparando os jovens para os
desafios do século XXI. Ao abrir oportunidades para que jovens
de diferentes contextos tenham acesso a tecnologia e a
inovacdo, o programa ajuda também a diminuir desigualdades.
Dessa forma, o programa é uma ferramenta pratica que permite
aos jovens nao so6 aprender sobre tecnologia, mas também atuar
de maneira sustentavel e responsavel, ajudando a construir um
futuro melhor para todos”.

A 112 Edicao da Apps For Good contara, ainda, com a presenca
de Joao Baracho, Diretor-Executivo do CDI Portugal, Margarida
Balseiro Lopes, Ministra da Cultura, Juventude e Desporto,
Bernardo Correia, Secretadrio de Estado para a Digitalizacao e
Luis Fernandes, Diretor-Geral da DGAE, em representacao do
Ministro da Educacao e Ciéncia.
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